Obiettivi del Programma

La squadra dovra:

« Utilizzare e applicare i Core
Values di FIRST e il processo di
progettazione ingegneristica per
sviluppare delle soluzioni per il
robot e per I'lnnovation Project.

* Identificare e fare ricerca su
un problema relativo al tema di
questa stagione, e poi progettare
e creare la soluzione dell’
Innovation Project.

» |[dentificare una strategia con cui
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affrontare le missioni e progettare,
creare e programmare un robot
che le completi.

* Provare e migliorare il proprio
Robot Design e Innovation
Project.

Engineering
Design
Process

- Saper descrivere il proprio Robot
Design e Innovation Project e
utilizzare il proprio robot nella
Robot Game.
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